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Het experiment 
 
Computational thinking 
Een van de aspecten van toekomstgericht onderwijs is digitale geletterdheid in het curriculum. 
Onder digitale geletterdheid vallen vier digitale vaardigheden: basiskennis ict, mediawijsheid, 
informatievaardigheden en computational thinking. Vooral de laatste vaardigheid wordt gezien als 
een noodzakelijke houding en vaardigheid voor iedereen, niet alleen voor computerexperts 
(Kennisnet, 2016).  
 
Bij het woord computational thinking (CT) denken de meeste mensen aan het programmeren van 
computers of denken als een computer. Dit klopt deels, computational thinking is nadenken over 
de vraag hoe je een probleem kunt oplossen met een computer. Programmeren is een middel 
daarvoor. Volgens SLO is de definitie van CT: “… het procesmatig (her)formuleren van problemen 
op een zodanige manier dat het mogelijk wordt om met computertechnologie het probleem op te 
lossen. Het gaat daarbij om een verzameling van denkprocessen waarbij probleemformulering, 
gegevensorganisatie, -analyse en -representatie worden gebruikt voor het oplossen van 
problemen met behulp van ICT-technieken en -gereedschappen.” (SLO, 2020). CT is dus een 
probleem zó formuleren dat het mogelijk wordt om het doormiddel van computertechnologie op 
te lossen. 
 

Computational thinking-vaardigheden vergroten 
Uit onderzoek van Kennisnet (2016) blijkt dat veel leraren en scholen het belang zien van digitale 
geletterdheid, maar dat ze niet goed weten hoe ze deze vaardigheden kunnen opnemen in het 
curriculum. Er gebeurt veel op projectbasis en van alle digitale vaardigheden wordt in Nederland 
aan CT weinig aandacht besteed in vergelijking met andere Europese landen (Bocconi, 2016). In 
het onderzoek “Developing Computational Thinking in Compulsory Education” zijn de 
ontwikkelingen van CT op Europese scholen nader onderzocht. Landen met een lange 
onderwijstraditie op het gebied van coderen en programmeren, zoals Oostenrijk, Letland, 
Slowakije, Hongarije en Litouwen hebben CT al verplicht op het programma staan in het 
funderend (basis- en voortgezet) onderwijs. Een tweede groep landen heeft besloten om CT 
verplicht in het curriculum te gaan opnemen. Nederland hoort bij de derde categorie landen, die 
plannen heeft om CT in het curriculum op te nemen. Sommige landen in de derde categorie zijn al 
ver gevorderd (zoals Ierland), Nederland hoort echter bij de landen die feitelijk nog geen concrete 
invoeringsplannen voor CT hebben.  
 
Volgens kennisnet groeit de belangstelling om met CT aan de slag te gaan. Ook in mijn eigen 
onderwijspraktijk, een Amsterdamse MBO niveau-4 opleiding tot ondernemer retail, merk ik dat de 
belangstelling voor CT bij studenten groeit. Studenten zien dat Bol.com met kerst per dag 
miljoenen klanten trekt. Tegelijkertijd heeft een groot deel van de retailers nog geen webshop. 
Hoe worden studenten goed opgeleid voor zo’n diverse branche?  
 

CT op ROC TOP 
Een groot deel van de studenten willen tijdens en na hun opleiding een eigen onderneming 
starten en tegenwoordig is een website voor een onderneming niet meer weg te denken. 
Ondernemers kunnen natuurlijk relatief makkelijk een website voor hun onderneming (laten) 
bouwen met behulp van WYSIWYG (what you see is what you get) platforms zoals Wix en 
Wordpress.com. Het nadeel van deze platforms is echter dat ze veel geld kosten, je gebruik moet 



 

maken van widgets en templates en dus niet je eigen design kan toepassen en afhankelijk bent 
van anderen. Daarnaast moet er voor webshop plug-ins en widgets betaald worden. Studenten 
weten nu niet hoe ze zelf een website kunnen bouwen en hoe ze gebruik kunnen maken van plug-
ins en widgets. Voor het coderen van websites zijn computational skills nodig en zoals we net 
hebben gelezen zijn dit vaardigheden die studenten missen, omdat er weinig tot geen aandacht 
aan besteed is op school. Voor dit experiment is daarom onderzocht of er overzichtelijk 
lesmateriaal beschikbaar is waarmee op een simpele manier codeertalen kunnen worden geleerd. 
 

Best practices 
Om de vaardigheden bij studenten op het gebied van het coderen van websites te vergroten ben 
ik opzoek gegaan naar manieren waarop er geoefend kan worden met het coderen van websites. 
Er zijn meerdere websites te vinden waar je kunt oefenen met coderen. De opdrachten worden 
meestal gemaakt op een pagina (zie hieronder) die bestaat uit drie onderdelen waarop de uitleg 
staat (het gele vlak), je de code kunt invoeren (het vlak er direct onder) en waarop je de uitwerking 
van de code ziet (de rechterhelft).  
 

 
  
De cursussen waar ik mee heb geëxperimenteerd zijn de Web Development module van Free Code 
Camp (www.freecodecamp.org) en Dash van General Assembly (https://dash.generalassemb.ly). 
De cursussen van Free Code Camp zijn zeer uitgebreid en bieden duizenden uren aan lesmateriaal 
dat kan worden doorlopen. Het instapniveau is echter wel vrij hoog. Het instapniveau van de 
cursussen van General Assembly ligt een stuk lager, is minder uitgebreid en biedt een prima basis 
om met web development aan de slag te gaan.  
 
  
 
 
 
 
 
 

http://www.freecodecamp.org/
https://dash.generalassemb.ly/


 

Starten met de GA Dash lessen 
 
Volg onderstaande stappen om een account aan te maken. 
• Stap 1 | Ga naar dash.generalassemb.ly 

• Stap 2 | Klik rechtsboven op   

                       Klik op  

• Stap 3 | Vul het formulier in 

Tip: laat studenten het emailadres van school gebruiken. Mijn ervaring is overigens dat GA 

geen spam stuurt als je het ontvangen van updates niet hebt aangevinkt bij het registreren. 

• Stap 4 | Start met Project 1 

 

Uitwerking van de opgaven 
Mijn ervaring is dat het voor de eerste twee projecten niet nodig is om een uitleg met 
schermafbeeldingen te delen met studenten omdat de uitleg in het vak linksboven voldoende is. 
Het derde project waarin studenten een website voor een restaurant maken vraagt wel wat 
begeleiding. De uitwerking per checkpoint is hieronder te vinden. 
 

Dash project uitwerkingen 
Op de volgende pagina’s volgt per onderdeel of per opdracht de uitwerking van de code die moet 
worden ingevoerd. Dit materiaal is handig om te gebruiken als referentie voor de docent. Je vindt 
steeds in het rode blok wat er moet worden aangepast of ingevoerd. 
 
Position images & tekst 

 
 
 
 
 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
Add webfonts and color fades. 
 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

Responsive design, getting interactive with JS and CSS 
 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 
Build your own personal website 
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